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Puentes estrategicos 2

by Josue

OBJECTIVE:

Gana la partida la nacion que
controle los dos puentes sin que halla
unidades enemigas adyacentes en

ambos puentes al final de cualquier
ronda. Si al final de la ronda 8,
ambas naciones no han conseguido
sus objetivos (en caso de empate,
cada nacion controla un puente),

ninguna de las dos naciones habrá
ganado, es decir, la partida queda en
empate.

Rounds: 8
Starting Initative
Estadounidenses

Actions
3

Terrain

El rio está inundado.

Estadounidenses
1ª Division

- 5 Squad Bases
- 15 Regular Infantry
- 1 Officer
- 2 Machine Gun Crew
- 1 GMC CCKW 353 Truck

x 1 x 2

2ª Division

- 3 Squad Bases
- 9 Regular Infantry
- 1 Officer
- 1 Machine Gun Crew
- 1 Sherman Tank
- 1 GMC CCKW 353 Truck

x 1 x 1

Starting Strategy Cards: 3
Stategy Decks
- Artillery I
- Morale I

Operations Cards
- Lay Smoke

Deployment Zone
Cualquiera de los hexágonos verdes.
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Alemanes
1ª Division

- 5 Squad Bases
- 15 Regular Infantry
- 1 Officer
- 2 Machine Gun Crew
- 1 Opel Blitz Truck

x 1 x 2

2ª Division

- 3 Squad Bases
- 9 Regular Infantry
- 1 Officer
- 1 Machine Gun Crew
- 1 Panzer IV Tank
- 1 Opel Blitz Truck

x 1 x 1

Starting Strategy Cards: 3
Stategy Decks
- Artillery II
- Command I

Operations Cards
- No Surrender

Deployment Zone
Cualquiera de los hexágonos grises.
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