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INTRODUCTION

REDALERTHAlerte Rouge!) est un syséme de jeu qui permet a
plusieursjoueurs,de 2 a 6, de reconstituerles engagementslésde
vastes conflits spatiaux Les batailles proposées dans la section
Scénariode ce livre de regle vous entraineront au déploiementde
flottes spatialesrivales et antagonistessur des champsde batailles
parsemés de corps célestes aux effets variés, permettant ainsi
o[ %o %0 E infjtfediPsystemede jeu.

Les Cartesde Commandement sont jouées pour déterminer les

Actionset créent un effet de « Brouillardde Guerre», tandisque les

combatssont rapidement et simplementrésoluspar o[pu3]o]deS]}v

Désde Combat

LesCartesde Combatajoutent un élément de suspens,ncitant les

joueursa gérer avecprécautionleur réservede JetonsStellairesafin

de pouvoir utiliser leurs Cartesde Combattout au long de la bataille.

CesCartesvous permettront [ v3 E Ids aftionsde o[ A E+ |E U
[ u o]} dee @ vosunitésou de changerinstantanémentle cours

delabataille

Un assortimentde CartesForce [/v§ E A pefiétira auxjoueurs
de déployer,rapidement,un noyaude flotte spatiala partir duquel,
avantchaquebataille,ils pourront amélioreret adapterleur dispositif
en achetantdifférentsVaisseauen renfort.

>[} i dé(chaquebataille décrite dansun scénarioest [!S @€
premierjoueur a atteindre un nombre défini de Pointsde Victoire Par
essenceles mécanismegle jeu RedAlert ne sont pas extrémement
complexesen revanche Jes stratégieset lestactiquesque lesjoueurs
devrontdéployerpour atteindre la victoire dépendrontdesavantages
et limitations particuliersa chacundes Vaisseauxspatiaux,de leurs
armes,de la configurationdescorpscélestesdu champde bataille et,
biensur,du contextede la bataille

Welcomeandenjoy!
RichardBorg




