


INTRODUCTIONΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ3

ELÉMENTSDUJEUΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ4

ÅZONESTELLAIRE 6

ÅCORPSCÉLESTES/ TERRAINSPATIAL 6

ÅVAISSEAUX 7

ÅMARQUEURSDΩUNITÉ 8

ÅCARTEDECOMMANDEMENT 8

ÅCARTEDECOMBAT 8

ÅCARTEFORCEDΩLNTERVENTION 8

ÅJETONSTELLAIRE 9

ÅMARQUEURSDEFACTION 9

ÅMARQUEURSREDALERT/ ALERTEROUGE! 9

ÅJETONCHAMPDEFURTIVITÉ 9

ÅTUILESDEDÉBRISDEVAISSEAUXCLASSEZEUS 9

ÅDÉSDECOMBAT 9

ÅFICHESYNTHÈSEDESUNITÉS 10

ÅCONSOLEDEVICTOIRE 10

OBJECTIFDUJEUΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ11

ÅJOUERAVECPLUSDE2 JOUEURS 11

MISEENPLACEDELAPARTIEΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ12

TOURDEJEUΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ13

ÅPHASE1 : STRATÉGIE 13

ÅPHASE2 : ACTIVATION 14

ÅPHASE3 : MOUVEMENT 14

ÅACTIONSTELLAIREDEBASE: PLEINEVITESSE! 

ÅMOUVEMENTDESUNITÉS 14

ÅMOUVEMENTDESVAISSEAUX 15

ÅPHASE4 : COMBAT 16

ÅCOMBATÀ DISTANCE 16

ÅCOMBATDEPROXIMITÉ 16

ÅPUISSANCEDEFEUDESVAISSEAUX 17

ÅPROCÉDUREDECOMBAT 18

ÅRED ALERT ALERTEROUGE! 19

- ESQUIVERLESREDALERT 21

- ACTIONSTELLAIREDEBASE: 
- INGÉNIERIEETRÉPARATIONDEREDALERT. 21

- SUBIRVOLONTAIREMENTLESREDALERTS 21

- MARQUEURSREDALERT 22

- RÉPARERLEVAISSEAU/ 
ENLEVERLEMARQUEURREDALERT 22

ÅRIPOSTEDELAPARTDELACIBLE. 22

ÅACTIONSTELLAIREDEBASE: RIPOSTE! 22

ÅPHASE4 : COMBAT/ SUITE 23

ÅMOUVEMENTDEPOURSUITE

ETCOMBATBONUS 23

ÅACTIONSTELLAIREDEBASE:
MOUVEMENTDEPOURSUITE

ETCOMBATBONUS 23

ÅPHASE5 : FIN DUTOUR 24

JETONSSTELLAIRESΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ25

CARTESDECOMBATΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ26

FIN DELAPARTIEETVICTOIREΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ27

ÅOBJECTIFSDESCENARIO 28

CARTESFORCEDΩLNTERVENTIONΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ29

ÅDÉPLOYERUNEFORCEDΩINTERVENTION 30

CORPSCÉLESTES/ TUILESDETERRAINSPATIALΧΧΧΧΦ31

ÅCHAMPDΩ!STÉROÏDES 31

ÅGROUPEDEPLANÈTES 32

ÅTUILESDEDÉBRISDEVAISSEAUCLASSEZEUS 33

SCÉNARIOSETCAMPAGNEΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ34

ÅUNEBRÈVECHRONIQUE

DELΩHISTOIREGALACTIQUERÉCENTE 34

ÅSALVEDΩOUVERTURE: UN CESSEZ-LE-FEUPRÉCAIRE35

ÅDDG: DÉCLARATIONDEGUERRE 36

Å#1: LA CEINTURECARDINALE 37

Å#2: LA BASEDERAVITAILLEMENTPERDUE 38

Å#3: ENGAGEMENTDELABASEDERAVITAILLEMENT39

Å#4: SYSTÈMESTELLAIRETRIANGULUM 40 

Å#5: SYSTÈMESTELLAIRETRIANGULUMII 41

Å#6: LA CEINTURECARDINALEII   42

Å#7: LA CEINTURECARDINALEIII   43

Å#8: SYSTÈMESs¦wJUMELLES 44

FICHESYNTHÉTIQUEDEJEUΦΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ45

REMERCIEMENTSETCRÉDITSΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ47



REDALERTE(Alerte Rouge!) est un système de jeu qui permet à
plusieursjoueurs,de 2 à 6, de reconstituer les engagementsclésde
vastes conflits spatiaux. Les batailles proposées dans la section
Scénariosde ce livre de règle vous entraineront au déploiementde
flottes spatialesrivales et antagonistessur des champsde batailles
parsemés de corps célestes aux effets variés, permettant ainsi
�o�[���‰�‰�Œ���v�š�]�•�•���P��intuitif du systèmede jeu.

Les Cartes de Commandement sont jouées pour déterminer les
Actionset créent un effet de « Brouillardde Guerre», tandisque les
combatssont rapidement et simplement résoluspar �o�[�µ�š�]�o�]�•���š�]�}�vde
Désde Combat.
LesCartesde Combatajoutent un élément de suspens,incitant les
joueursà gérer avecprécautionleur réservede JetonsStellairesafin
de pouvoir utiliser leursCartesde Combattout au long de la bataille.
CesCartesvous permettront ���[���v�š�Œ���À���Œles actions de �o�[�����À���Œ�•���]�Œ���U
���[���u� �o�]�}�Œ���Œune de vosunitésou de changerinstantanémentle cours
de la bataille.

Un assortimentde CartesForce���[�/�v�š���Œ�À���v�š�]�}�vpermettra aux joueurs
de déployer,rapidement,un noyaude flotte spatialà partir duquel,
avantchaquebataille,ils pourront amélioreret adapterleur dispositif
enachetantdifférentsVaisseauxen renfort.

�>�[�}���i�����š�]�(de chaquebataille décrite dans un scénarioest ���[�!�š�Œ��le
premierjoueurà atteindreun nombredéfini de Pointsde Victoire. Par
essence,les mécanismesde jeu RedAlert ne sont pasextrêmement
complexes,en revanche,lesstratégieset lestactiquesque lesjoueurs
devrontdéployerpour atteindre la victoiredépendrontdesavantages
et limitations particuliersà chacundes Vaisseauxspatiaux,de leurs
armes,de la configurationdescorpscélestesdu champde batailleet,
biensur,du contextede la bataille.

Welcomeandenjoy!
RichardBorg


